
                            

                                    த௘ழரக்௬ம்  ெதா௯ல்௎ட்ப௚ம் 

Sub code :UC25H02 

               UNIT – 1: உேலாக ெதா௯ல் & ெபா௣௜யல் ௎ட்பம் 

1.1 உேலாக ெதா௯ற்கைல – வரலாற்௥ ௚ன்ேனற்றம் 

     த௘ழரக்ள் சங்ககாலத்ொ௧௠ந்ௌ உேலாக ேவைலப்பா௄களில் ஼றந்ௌ 
௳ளங்ழனர.் 
பழங்காலத்ொல் உேலாக ெதா௯ல் இயற்ைக வளங்களின் அூப்பைட௜ல் 
வளரந்்தௌ. 
நாட்ூன் ஆ௥க௬ம் மைலப் பஶொக௬ம் உேலாககளின் ௔றப்௔டமாக 
இ௠ந்தௌ. 

த௘ழரக்ள் பயன்ப௄த்ொய ௚க்ழய உேலாகங்கள்: 

 தங்கம் 
 ெவள்ளி 
 ெசம்௖ 
 இ௠ம்௖ 
 ஈயம் 
 ௌத்தநாகம் 
 எஃஶ (உயர ்தர இ௠ம்௔ன் பரிணாமம்) 

இந்த உேலாகங்கள் ஆ௞தங்கள், க௠௳கள், நாணயங்கள், ஆபரணங்கள் 
உ௠வாக்கப் பயன்ப௄த்தப்படட்ன. 

1.2 க௠ப்௖–஼வப்௖ பாைனகள் (BRW) 

க௠ப்௖–஼வப்௖ மண் பாைனகள் சங்ககாலத்ொன் ௚க்ழய அைடயாளம். 
இவற்௣ன் தன்ைம: 

 உள்ேள க௠ப்௖ 
 ெவளிப்௖றம் ஼வப்௖ 
 இரடை்ட எரிப்௖ ௚ைற௜ல் தயாரிக்கப்பட்டௌ 
 ோக்காற்௣ன் ொணி௵ மற்௥ம் ஆக்஼ஜன் அளைவ கட௄்ப்ப௄த்ொ 

நிறம் உ௠வாக்கப்பட்டௌ 

இதன் பயன்பா௄: 

 உண௵ ேச௘ப்௖ 
  



 

 சைமத்தல் 
 அலங்காரப் ெபா௠டக்ள் 
 இ௥ொசச்டங்ஶகள் 

1.3 பாைனகளில் காணப்ப௄ம் வறல் ஶ௣௝௄கள் – Graffiti 

காணப்ப௄ம் ஶ௣௝௄கள்: 

 வட்டம் 
 ௚க்ேகாணம் 
 கரூ வூவம் 
 ௙ன் ஶ௣ 
 ிரிய ஶ௣ 

பயன்பா௄கள்: 

 உரிைம அைடயாளம் 
 வணிகர ்ஶ௣ 
 அள௴ட௄் ஶ௣ 
 தயாரிப்௖ தரக் ஶ௣ 

இந்த ஶ௣௝௄கள் த௘ழர ்அ௣௳ன் உயரந்்த நிைலைய காட௄்ழன்றன. 

1.4 ெபான்மைன ெதா௯ல்௎டப்ம் 

ெபான்௑௠க்ஶம் கைல௜௩ம் த௘ழரக்ள் ௎ட்பமான ொறைன 
ெகாண்ூ௠ந்தனர.் 

பயன்ப௄த்ொய ௚ைறகள்: 

 உ௠க்ஶதல் 
 தட௄்தல் 
 ெபா௣த்தல் 
 ஆபரண வூவைமப்௖ 
 ெபான்ேமல் ௗசா் 
 ெமல்௧ய நார ்வூவ ெபான் ெகாட௄்தல் 

ெபான்மைன ெதா௯ல்: 

 ஆபரணங்கள் 
 அரச மர௖ச ்஼ன்னங்கள் 
 தங்க நாணயங்கள் 
 மத ஼ன்னங்கள் 

 



 

1.5 ஆ௞தங்கள் மற்௥ம் உேலாக ேவைலப்பா௄கள் 

த௘ழரக்ளின் ஆ௞தம்: 

 வாள் 
 ஈடூ் 
 சங்ஶ 
 உேலாக கவசம் 
 கதொ் 

ஆ௞த உற்பத்ொ இ௠ம்௖த் ெதா௯௧ன் உயரந்்த நிைலைய காட௄்ழறௌ. 

1.6 இ௠ம்௖ உ௠க்ஶதல் – ெதா௯ல்௎டப் ௚ன்ேனற்றம் 

த௘ழரக்ள் பயன்ப௄த்ொய உ௠க்ஶதல் உைல: 

 அைடக்கப்பட்ட ஼௣ய உைல 
 இ௠ம்௖க் கற்கைள உ௠க்கக் ஶவைள 
 காற்௦ொக் க௠௳ 
 ோக்காற்௥ ொணி௵ கட௄்ப்பா௄ 

இ௠ம்௖ தயாரிப்௔ல் உலழன் ௚ன்ேனாூ: 

 தஞ்ைச இ௠ம்௖ 
 ெமன்ைமயான எஃஶ 
 ௶டஸ்் ஸ்௃ல் (Wootz Steel) ← உலகப்௖கழ்ெபற்றௌ! 

இௌ உலக நா௄க௬க்ஶ ஏற்௥மொ ெசய்யப்பட்டௌ. 

ெசம்௖ நாணயங்கள்: 

 1.7 ெசம்௖ & தங்க நாணயங்கள் – வரலாற்௥ப் ெப௠ைம 

 ம௧௵ 
 மக்களிைடேய பரிமாற்றம் 
 அரச ஼ன்னம் ெபா௣க்கப்பட்டௌ 

தங்க நாணயங்கள்: 

 அரச அொகார ஼ன்னம் 
 வாணிபத்ொற்கான உயரத்ர மொப்௖ 

த௘ழ் நாணயங்களில் காணப்ப௄ம் ஶ௣கள்: 

 



 

 ௙ன் 
 ௳ல் 
 ௖௧ 
 வட்டம் 
 சங்கம் 

இௌ த௘ழர ்அரச மரைபக் காட௄்ழறௌ. 

சங்ககால ெநச௵த் ெதா௯௧ன் வரலா௥ம் வளரச்஼்௞ம் 

சங்ககாலம் என்பௌ த௘ழர ்வரலாற்௣ன் ெபாற்காலமாகக் 
க௠தப்ப௄ழறௌ. இந்தக் காலத்ொல் 
த௘ழரக்ள் ெதா௯ல்௎ட்பம், அ௣௳யல், உற்பத்ொ ொறன், வாணிபம் 
ேபான்ற ௌைறகளில் 
உலகப் ௖கழ் ெபற்ற ௚ன்ேனாூகளாக ௳ளங்ழனர.் 
அவற்௣ல் ெநச௵த் ெதா௯ல் ௘க௵ம் ௚க்ழயமான ைகதெ்தா௯ல். 

த௘ழரக்ள் ப௠த்ொப்ப௜ரத் ்ெதா௯௧ல் நி௖ணத்ௌவம் ெபற்௣௠ந்தனர.் 
ப௠த்ொ நாரக்ள் ெமன்ைமயாக௵ம் நீளமாக௵ம் இ௠ந்ததால், 
அவற்௣௧௠ந்ௌ தயாரிக்கப்படட் ப௠த்ொத்ௌணி 
அரிய ெநய்த ௌணி என உலகம் ௚௱வௌம் ௖கழ்ெபற்றௌ. 

ேராமானியப் ேபரர஼ன் பல இடங்களி௩ம் 
“ேசலர ்ௌணி”, “அரிய ெநச௵” என்௥ த௘ழர ்ௌணிகள் ௘ஶந்த ேதைவ 
ெபற்௣௠ந்தன. 
இதற்கான ஆதாரம் ௖ளினி (Pliny) எ௱ொய வரலாற்௥ ௏ல்களி௩ம் 
காணப்ப௄ழறௌ. 

2. ெநச௵த் ெதா௯ல் ெதாடர்பான க௠௳கள் 

சங்ககாலத்ொல் ெநச௵த் ெதா௯ல் ௘க௵ம் ொட்ட௘ட்ட ௚ைற௜ல் 
நைடெபற்றௌ. 

அவரக்ள் பயன்ப௄த்ொய க௠௳கள்: 

 த௣ (Loom) — ெநச௵ ெசய்ஶம் ௚க்ழய க௠௳ 
 ஈரக்்ஶச ்சக்கரம் — ப௠த்ொைய ௏லாக மாற்௥வைத உத௳யௌ 
 தட௄்க் கல்௩ — ௏ைல ௚௄க்கம் ெசய்வதற்ஶ 
 ௔ரட௄் — ப௠த்ொ நாரக்ைளப் ௔ரிக்க 
 வைலயணி — நிற௛ட௄்ம் ெசயல்பாட்ூற்ஶ 
 ௏ல் ஶழாய் (Spindle rod) 

 



 

இந்த க௠௳கள் அைனவ௠ம் மரம், இ௠ம்௖, ௔த்தைள ேபான்றவற்௣ல் 
உ௠வாக்கப்பட்டன. 

3. ெநச௵த் ௌணிகளின் வைககள் 

சங்க இலக்ழயங்களில் காணப்ப௄வௌ: 

 ப௠த்ொத்ௌணி 
 பட௄்த்ௌணி 
 ேமற்பட௄் 
 ெவள்ைள பட௄் 
 ேகாலம் ெகாண்ட வண்ணத்ௌணி 
 அைரெநச௵ 
 இரடை்டப் ௖டைவ 

஼றப்பாக, த௘ழரக்ள் ெநச௵ ௎ட்பத்ொல் “ெநல்௧ அணி” ௚ைற, 
“ஆணிேவர ்ெநச௵”, “ப௠த்ொப் பட௄் கலைவ” ேபான்ற ௖ொய 
ெதா௯ல்௎ட்பங்கைள 
அ௣௚கப்ப௄த்ொனர.் 

4. வண்ண ௎ட்பம் (Dyeing Technology) 

த௘ழரக்ளின் வண்ணப் பண்பா௄ ௘க உயரந்்தௌ. 
அவரக்ள் இயற்ைக வண்ணக் காய்கைளேய பயன்ப௄த்ொனர.் 

பயன்படட் நிறப்ெபா௠டக்ள்: 

 மஞ்சள் – மஞ்சள் ேவர ்
 ஼வப்௖ – மஞ்சாூ மரம் 
 க௠ப்௖ – க௠ெநல்௧ 
 பசை்ச – இைலகள் 
 நீலம் – நீலக்கடைல 

இந்நிற௛ட௄்ம் ௎ட்பம் பண்ைடய எழப்ௌ மற்௥ம் ேராமர ்கால 
நிறப்பாணிக௬க்ஶம் 
ேமலானௌ என ஆய்௵கள் ஷ௥ழன்றன. 

5. ெநச௵ – ச௛கத்ொன் அூப்பைட ெதா௯ல் 

ெநச௵ சங்ககாலத்ொல் ஶ௄ம்ப அூப்பைடயாக நைடெபற்றௌ. 
ெபண்கள் ெப௠ம்பஶொ ெநச௵த்ௌைற௜ல் பங்காற்௣னர.் 

 



 

ஶ௄ம்பத்ொல் காைல ௚தல் மாைல வைர: 

 ௏ல் ௚௥க்ஶதல் 
 நிற௛ட௄்தல் 
 ெநய்தல் 
 ைதத்தல் 

என பல ேவைலகள் ொட்ட௘ட்ட ௚ைறயாக நடந்தன. 
இதனால் ெநச௵ அன்றாட வாழ்௳ன் உட்பஶொயாக இ௠ந்தௌ. 

6. ெநச௵த் ெதா௯ைலச ்ாற்௣௞ள்ள வாணிப ைமயங்கள் 

பண்ைடய த௘ழ்நாடூ்ல் ெநச௵ ௔ரபலமாக இ௠ந்த ௚க்ழய நகரங்கள்: 

 காஞ்஼௖ரம் – பட௄் ெநச௳ன் உலக ைமயம் 
 மௌைர – இயற்ைக நிற௛ட௄்ம் ௎ட்பம் 
 உைற௟ர ்– ப௠த்ொப் ௖டைவகள் 
 ெபாம்௖கார் – ஏற்௥மொ ைமயம் 
 கா௳ரி ெடல்டா பஶொகள் – ப௠த்ொ வளரப்்௖ ைமயம் 

இைவ அைனத்ௌம் உலக வரத்்தகத்ொல் ௚க்ழய பங்ஶ வழத்தன. 

7. ெநச௵ மற்௥ம் கடேலார ஏற்௥மொ – உலக சந்ைத தாக்கம் 

சங்ககாலத் த௘ழரக்ள் கடைலக் கடந்த வரத்்தகத்ொல் ௚ன்ேனாூகள். 
அவரக்ளின் ெநச௵த் ௌணிகள் ௔ன்வ௠ம் ெவளிநா௄க௬க்ஶ ஏற்௥மொ 
ெசய்யப்பட்டன: 

 ேராமப் ேபரரா 
 யவனர ்நா௄கள் 
 அேர௔யா 
 எழப்ௌ 
 இலங்ைக 
 ௕௔ளியன் (Phoenicia) 
 ௗரவ் ஆ஼ய நா௄கள் (Malaysia, Indonesia) 

ெபாம்௖கார், கவரிப்்ௗம்பட்ூனம், ௚஼௣, ெதாண்ூ, 
ேகாற்ைக ேபான்ற ௌைற௚க நகரங்கள் ஏற்௥மொ ைமயங்களாக 
இ௠ந்தன. 

 

 



 

ேராமர ்வரலாற்றா஼ரியர ்௖ளினி, 
“இந்ொயத் ௌணிக்காக ேரா௘ன் தங்கம் த௘ழ்நாட்ூற்ேக ேபாழறௌ” 
என்௥ ஶ௣ப்௔௄ழறார.் 

8. ெநச௵த் ெதா௯௧ன் ெபா௠ளாதார தாக்கம் 

ெநச௵த் ெதா௯ல் மாநிலத்ொன் ௚க்ழய வ௠மான ௛லமாக இ௠ந்தௌ. 

ெபா௠ளாதார தாக்கங்கள்: 

1. அகவணிகத்ொன் ௛லம் தங்கச ்ேச௘ப்௖ அொகரித்தௌ. 
2. நகர வளரச்஼் – ெபாம்௖கார,் காஞ்஼, உைற௟ர ்ேபான்றைவ. 
3. ைகத்ெதா௯ல் ைமயங்கள் உ௠வானௌ. 
4. ௚ைறயான ெதா௯ல்–ௌைற அைமப்௖ உ௠வானௌ. 
5. ஶ௄ம்பத்ௌக்ஶ ஶ௄ம்பம் ைக௳ைனத் ொறன் பர௳யௌ. 

இதெ்தா௯ல் த௘ழ்நாட்ூன் 
௚தன்ைம ஏற்௥மொ அைடயாளம் ஆக இ௠ந்தௌ. 

9. ெநச௵த் ெதா௯௩க்கான ெதா௯ல்௎டப் வளரச்஼் 

சங்ககாலத்ொல் ெதா௯ல்௎ட்ப ௚ன்ேனற்றம் அொக௘௠ந்தௌ. 

அவற்௣ல் ஼ல: 

(1) இரடை்ட ெநச௵ ௚ைற (Double-weaving) 

இ௠ ௌணிகைள௞ம் இைணக்கக் ஷூய ேமம்பட்ட ௚ைற. 

(2) பட௄்–ப௠த்ொ கலைவ (Mixed weaving) 

இௌ ௚க்ழயமாக காஞ்஼௜ல் வளரந்்தௌ. 

(3) ௎ண்ணிய ௏ல் ௔ன்னல் (Fine-spinning) 

0.25 mm வைர ெமல்௧ய ப௠த்ொ ௏ல் தயாரிக்கப்படட்ௌ. 

(4) நிற உ௥ொ ௚ைற (Color preservation) 

இயற்ைக நிறம் நீண்ட காலம் ேசத௘ன்௣ நிற்ஶம் வைக௜ல் ெசயலாக்கம் 
ெசய்தனர.் 



 

10. ைகத்ெதா௯லாளர ்மர௖வ௯க் ஶ௱க்கள் 

ெநச௵த் ெதா௯௧ல் ஈ௄பட்ட ச௛கங்கள்: 

 பட்டர் / பைடவர் – ப௠த்ொ ப௜ரெ்சய்ைக 
 ேகாரக்கர ்– ௏ல் ௔ன்னல் 
 ெநச௵பவரக்ள் – ௌணி ெநய்தல் 
 வண்ணாவரக்ள் – நிற௛ட்டல் 
 தசச்ர,் ெகால்லர் – க௠௳ உ௠வாக்கம் 
 வணிகரக்ள் – ஏற்௥மொ 

ெநச௵த் ெதா௯ல் ஒ௠ ௚௱ைமயான ெதா௯ல்–வணிகச ்ிழைல 
உ௠வாக்ழயௌ. 

 

 UNIT – 2: வூவைமப்௖ & கட்ூடக் கைல 
2.1 சங்ககால ௴ட௄் வூவம் 

௴ட்ூன் பஶொகள்: 

 ௚ன்கடை்ட 
 ந௄க்கடை்ட 
 ௔ன்சாைல 
 தாழ்வாரம் 
 தளபாடங்கள் 
 ேகா௖ரம் 
 ேச௘ப்பைற 

பயன்ப௄த்ொய ெபா௠டக்ள்: 

 பைன 
 மரம் 
 மண் 
 கல் 

2.2 கட்ூடப் ெபா௠டக்ள் 

சங்ககாலத்ொனர ்பயன்ப௄த்ொயைவ: 

 கல் 
 மரம் 



 

 எரிமணல் 
 மண் 
 களிமண் 

2.3 ந௄கற்கள் – Veerakkal 

ந௄கல் என்பௌ ேபாரில் இறந்த ௴ரைன நிைன௵ஷர erect ெசய்யப்ப௄ம் 
கல். 
இொல்: 

 ௴ரன் 
 ஆ௞தம் 
 ேபாரக்ாட்஼ 
 ௳லங்ஶ வூவங்கள் ெபா௣க்கப்பட்டன. 

ந௄கல் த௘ழ் கலாசச்ாரத்ொன் தனிதௌ்வமான ஼ன்னம். 

2.4 ஼லப்பொகாரத்ொல் மாட அைமப்௖ 

஼லப்பொகாரம் ௴ட௄் அைமப்ைபப் பற்௣ ௳பரிக்ழறௌ: 

 ேமைட 
 மண்டபம் 
 ்ண்கள் 
 அலங்காரக் ேகாலங்கள் 

2.5 மாமல்ல௖ரம் ஼ற்பங்கள் – உலக ௖கழ் 

இைவ பாைறச ்஼ற்பங்கள். 
௚க்ழய அம்சங்கள்: 

 ஒேர கல்௧௧௠ந்ௌ ெசௌக்கப்பட்டைவ 
 ஼ற்ப நயமான வூவைமப்௖ 
 பாைற மண்டபக் கடூ்டங்கள் 

உதாரணங்கள்: 

 அரஜ்ஓனன் தவம் 
 பஞ்சரதங்கள் 
 மழஷாாரமரத்ொ்னி மண்டபம் 

 

 



 

2.6 ேசாழர் ேகா௜ல்கள் – கட்ூடக் கைல உசச்ம் 

ேசாழரக்ள் உ௠வாக்ழய ேகா௜ல்களின் தன்ைம: 

 உயரமான ௳மானம் 
 ழராைனட ்கற்கள் 
 ஼க்கலான ஼ற்பக்கைல 
 ேகாரிடார ்௎ைழ௵கள் 

உதாரணம்: 

 தஞ்ைச ெபரிய ேகா௜ல் 

2.7 நாயக்கர் கால கட்ூடங்கள் 

அம்சங்கள்: 

 உயரந்்த மண்டபங்கள் 
 ெபரிய ்ண்கள் 
 வண்ண ஓ௳யங்கள் 

உதாரணங்கள்: 

 ொ௠மைல நாயக்கர ்மஹால் 
 ௙னாட஼் அம்மன் ேகா௜ல் மண்டபங்கள் 

2.8 ெதட்ூநாட௄் ௴௄கள் 

அம்சங்கள்: 

 பைனமர ஷைர 
 ாவர ்தூமன் 
 ாண்ணாம்௖ ௗசா் 
 ெவளிசச்ம் பா௞ம் ைமயம் (courtyard) 

2.9 இந்ேதா–சரெசனிக் கட்ூடக்கைல 

௔ரிட்ூஷ் கால கடூ்ட வூவம்: 

 வைள௵ 
 ஶ௳யல் 
 இந்ொய + இஸ்லா௘ய கலப்௖ 

 



 

இன்௥ ெசன்ைன பல கடூ்டங்கள் இந்த வூவத்ொ௩ள்ளன. 

1.சங்ககால கடூ்ட வூவைமப்௖ மற்௥ம் ௴ட௄்௚ைற ெபா௠டக்ளின் 
வூவைமப்௖ ஶ௣த்ௌ ௳ரிவாக எ௱ௌக. 

சங்ககால த௘ழரக்ள் ௴ட௄்௚ைற வூவைமப்௖, கடூ்டத் ொட்டம், உள்ளக 
அைமப்௖ ேபான்றவற்௣ல் உயரந்்த கைல–ெபா௣௜யல் ௎ண்ைமகைளப் 
பயன்ப௄த்ொனர.் அக்காலம் இயற்ைக சாரந்்த கடூ்டங்கள், எளிைம, 
பயன்பா௄, அழஶ, ிழல் பாௌகாப்௖ ஆழயவற்ைற இைணத்த 
காலமாஶம். 

1.1 சங்ககால ௴ட௄் வூவத்ொன் அூப்பைட அம்சங்கள் 

 தாழ்வாரம் – மைழ௜ல் நீர ்வராதவா௥ உயரத்்தப்பட்ட ௎ைழ௳டம் 
 ௚ன்சாைல / ௚ன்கடை்ட – ௳௠ந்ொனைர வரேவற்ஶம் பஶொ 
 ந௄க்கடை்ட – ஶ௄ம்பத்ொனர ்ஷ௄ம் பஶொ 
 ௔ன்சாைல – சைமயல் மற்௥ம் தண்ணீர ்ேச௘ப்௖ 
 மாடம் – உண௵, ெபா௠டக்ள் ைவத்ொ௠க்ஶம் இடம் 
 வாசல் – ெவளிசச்ம்–காற்ேறாட்டம் 

1.2 பயன்ப௄த்ொய கட௄்மானப் ெபா௠டக்ள் 

 மண் – ாவர ்கட்ட 
 கல் – அூத்தளம் 
 பைன / ேதக்ஶ மரம் – ஷைரத் தாங்ஶம் கம்பங்கள் 
 பைன ஒல்ைக – ஷைர ௛௄ம் ெபா௠ள் 
 களிமண் & ாண்ணாம்௖ – ாவர ்ௗசா் 

இைவ ிடான காலநிைலக்ஶ ஏற்ப வூவைமக்கப்படட்ன. 

1.3 ௴ட௄்௚ைற உபகரணங்களின் வூவைமப்௖ 

சங்க இலக்ழயங்களில் வ௠ம் ெபா௠டக்ள்: 

 அைற ௙ட௄்ம் ௕டம் 
 மண் பாைனகள் (சைமக்ஶம், ேச௘க்ஶம்) 
 மரப் ேபைழ 
 ஆணி இல்லா மரப்ெபட்ூ 
 ்க்ஶக் கடூ்ல் 
 ேகாலம் ெபா௣க்கப்பட்ட களிமண் பாைனகள் 

இைவ அைனத்ௌம் பயன்பா௄ + அழஶ என்ற இ௠ ேகாட்பாடை்ட 
௔ன்பற்௣ன. 



 

1.4 ிழைலப் ெபா௠த்த கட்ூட வூவம் 

 கடேலாரத்ொல் உயரந்்த ேமைட ௴௄கள் 
 மைலப்பஶொகளில் பாைற௴௄கள் 
 ௖லம்ெபயர ்ஶலங்களில் தற்கா௧க மரசச்ாைலகள் 

சங்ககால கடூ்டங்கள் இயற்ைக, த௘ழ் கலாசாரம், பயன்பாட௄் 
அ௣௵ அூப்பைட௜ல் ௎ட்பமாக வூவைமக்கப்படட்ைவ. 

2. ந௄கற்கள் (Hero Stones) உ௠வாக்கம், அைமப்௖ மற்௥ம் 
பண்பாட௄் அரத்்தத்ைத ௳ளக்ஶக. 

ந௄கல் என்பௌ ேபாரில் ௴ரியத்ௌடன் உ௜ரோ்ந்தவைர நிைன௵ஷ௥ம் 
கல். இௌ த௘ழர ்மர௔ன் ௘கச ்஼றந்த “௴ரச ்஼ன்னம்”. 

2.1 ந௄கல் உ௠வாக்கம் 

 கல் ேதர௵் (பாைற/பளிங்ஶ) 
 ௴ரர ்உ௠வம் ெசௌக்கல் 
 ேபாரக்ாட்஼ ெபா௣த்தல் 
 ஆ௞த ஼ன்னங்கள் ேசரத்்தல் 
 எ௱தௌ் ெபா௣த்தல் (பண்ைடய த௘ழ்ப் ெபா௣ப்௖கள்) 

2.2 ந௄கற்களின் அைமப்௖ 

ெபாௌவாக 3 பஶொகள்: 

1. ேமல் பஶொ – ெதய்வ ஼ன்னம் அல்லௌ ிரிய/சந்ொர ஶ௣ 
2. ந௄ பஶொ – ௴ரர ்ேபாரா௄ம் ேதாற்றம் 
3. வழ் பஶொ – ௴ரைன நிைன௵ ஷ௥ம் எ௱தௌ்ப் ெபா௥ப்௖ 

2.3 ந௄கற்களின் பண்பாட௄் அரத்்தம் 

 ௴ரத் தஶொைய வாழைவக்ஶம் நிைன௵ச஼்ன்னம் 
 ேபார௴்ரரக்௬க்கான ச௛க மரியாைத 
 ெபாௌமக்க௬க்ஶ ௌணிசச்ல் ஊட௄்ம் ௳௠ௌச ்஼ன்னம் 
 ச௛க வரலாற்ைற பொ௵ ெசய்௞ம் ஆவணம் 

ந௄கல் த௘ழ் ெமா௯, கலாசாரம், ௴ர மர௖ ஆழயவற்ைற ஒ௠ங்ேக 
காட௄்ம் ௚க்ழய பாரம்பரிய வூவம் ஆஶம். 

 

 



 

3. ஼லப்பொகாரம் ௏௧ல் காணப்ப௄ம் நகரைமப்௖ மற்௥ம் மாட 
அைமப்௖ ஼றப்௖கைள ௳ளக்ஶக. 

஼லப்பொகாரம் த௘ழ் நகரத ்ொட்ட௘ட௧ன் ஼றந்த சான்௥. 

3.1 ெபாம்௖கார ்நகரைமப்௖ 

 அகன்ற ெத௠க்கள் 
 வணிகப் பஶொகள் 
 ௌைற௚க வரத்்தகத் ொட்டம் 
 நீர ்வூகால் அைமப்௖ 
 சந்ைதகள், மாளிைககள், மண்டபங்கள் 

3.2 மாட அைமப்௖ 

஼லப்பொகாரத்ொன் வ௥தல், பசை்ச, மஞ்சள், ஼வப்௖ வண்ண மாடங்கள் 
ஶ௣ப்௔டத்தக்கைவ. 

மாடத்ொன் அம்சங்கள்: 

 உயரந்்த தைர 
 ்ண்களால் தாங்ஶம் ஷைர 
 ஓ௳யக் ேகாலங்கள் 
 மரப்பணிக் ெபா௣த்தைலக் ெகாண்ட வாசல்கள் 

3.3 ௴ட௄் அைமப்௖ 

 மாடம் 
 அரியைண 
 ௗங்கா 
 ௚ன்௣ல் 
 ஶூநீர ்தளம் 

இைவ அைனத்ௌம் நகர வளரச்஼் ௘க ந௴னமாக இ௠ந்தைத 
காட௄்ழன்றன. 

4. மாமல்ல௖ரம் ஼ற்பங்களின் கைலச஼்றப்௖, ெதா௯ல்௎ட்ப ேமம்பா௄ 
மற்௥ம் வரலாற்௥ச ்஼றப்ைப பஶப்பாய்௵ ெசய்க. 

4.1 கைலச஼்றப்௖ 

 ஒேர கல்௧ல் உ௠வாக்கப்பட்ட ரதங்கள் 
 இயற்ைக பாைறகளில் ெசௌக்ழய மண்டபங்கள் 
  
 ஶ௥க்ஶ ேகா௄களின் ௎ேக்கம் 



  
 உ௜ேராட்ட௚ள்ள மனித/௘௠க உ௠வங்கள் 

4.2 ெதா௯ல்௎ட்ப ேமம்பா௄ 

 ஒேர கல்ைல பயன்ப௄த்ொய ௎ண்ண௣௵ (Monolithic architecture) 
 ஆழமான ெபா௣தத்ல் 
 எைட சமநிைல கணக்வ௄ 
 பாைற வ௩ைவ கணக்ழட௄் வூவைமத்தல் 

4.3 வரலாற்௥ச ்஼றப்௖ 

 நர஼ம்ம வரம்ன் I காலத்ொல் உ௠வாக்கப்பட்டௌ 
 ௞ெனஸ்ேகா உலக பாரம்பரியப் பட்ூய௧ல் இடம்ெபற்றைவ 
 த௘ழ் ஼ற்பக்கைல௜ன் உசச் சாதைன 

மாமல்ல௖ரம் இந்ொய பாைறச ்஼ற்பக்கைல௜ன் உயரந்ிைலப் 
பாடசாைல எனப்ப௄ழன்றௌ. 

5. ேசாழர் கால ேகா௜ல் கடூ்டக் கைல வளரச்஼் — தஞ்ைச 
ெபரியேகா௜ைல ைமயமாகக் ெகாண்௄ ௳வரிக்க. 

5.1 ேசாழர ்ேகா௜ல்களின் அம்சங்கள் 

 உயரமான ௳மானம் 
 ஼க்கலான ௎ைழவாடல்கள் 
 ஼ற்பங்கள் நிரம்௔ய ாவர ்
 க௠ங்கல் பயன்ப௄த்ொய ெதா௯ல்௎டப்ம் 

5.2 தஞ்ைச ெபரிய ேகா௜ல் (Pride of Tamil Architecture) 

 ராஜராஜ ேசாழன் காலத்ொல் (CE 1010) கட்டப்பட்டௌ 
 216 அூ உயர ௳மானம் 
 ஒேர கல்லால் ெசய்யப்பட்ட ஶம்பம் 
 கரந்ாடகத்ொ௧௠ந்ௌ ெகாண்௄வரப்பட்ட கற்கள் 
 வளமான நடனச ்஼ற்பங்கள் 
 ேகா௜ல் ாவரில் ெபா௣க்கப்பட்ட வரலாற்௥ச ்ெசய்ொகள் 

இௌ உலழன் உயரந்்த கல் கடூ்டங்களில் ஒன்றாஶம். 

 

 

 

 



 

6. நாயக்கர ்காலக் ேகா௜ல்கள் மற்௥ம் மாளிைககளின் கடூ்ட 
அம்சங்கைள எ௄த்ௌக்காட்டங்க௬டன் ௳ளக்ஶக. 

6.1 அம்சங்கள் 

 ௘கப்ெபரிய மண்டபங்கள் 
 உயரந்்த ்ண்கள் 
 பல௏௥ ஼ற்பங்க௬டன் ஷூய ௎ைழ௵ 
 வண்ண ஓ௳யங்கள் 

6.2 எ௄த்ௌக்காட௄்கள் 

1. ொ௠மைல நாயக்கர ்மஹால் (மௌைர) 
o ஐேராப்௔ய + த௘ழ் கலப்௖ வூவம் 
o ௘க உயரந்்த ்ண்கள் 

2. மௌைர ௙னாட்஼ ஆலயம் 
o ஆ௜ரம் ்ண்கள் மண்டபம் 
o ஼ற்பங்கள், ஓ௳யங்கள் ெப௠ைம 

நாயக்கர ்காலக் கட்ூடங்கள் கைலநய௚ம் ெபா௣௜யல் ொற௑ம் கலந்த 
஼றப்௖கள். 

7. ம௄ைர ௙னாட்஼ அம்மன் ஆலயத்ொன் கட்ூடக்கைல 
தனிச ்஼றப்௖கைள ௳வாொக்க. 

7.1 ேகா௖ரக் கட்ூடக்கைல 

 உயரமான 14 ேகா௖ரங்கள் 
 வண்ணச ்஼ற்பங்கள் + கலாசாரக் கைதகள் 
 ஒவ்ெவா௠ ேகா௖ர௚ம் தனித்த வரலா௥ 

7.2 மண்டபங்கள் 

 ஆ௜ரம் ்ண்கள் மண்டபம் 
 யாளி ஼ற்பங்கள் 
 அற்௖தமான ஒ௧௜யல் அைமப்௖ 

7.3 ேகா௜ல் நகர வூவம் 

 ௘கச஼்றந்த நகரத் ொட்ட வூவம் 
 ாற்௥சா்வர,் தாழ்வாரம், ஶளம் 
 ெபாக்ழஷங்களால் நிரம்௔ய ஼ற்பங்களின் பாரை்வ 
  



 

௙னாட஼் ஆலயம் உலழன் ௘கச ்஼றந்த ேகா௜ல் நகர வூவைமப்௖களில் 
ஒன்௥. 

8. ெதட்ூநாட௄் ௴௄களின் கட்டட அைமப்௖, வூவைமப்௖ மற்௥ம் 
ச௛கப் ௔ன்னணிைய ௳வரிக்க. 

8.1 கட்டட அைமப்௖ 

 பைன இைல ஷைர 
 தாழ்வான ாவர ்
 அகன்ற ௚ன்௣ல் 
 ஶளிரச்஼்யான காற்ேறாட்டம் 

8.2 வூவைமப்௖ 

 ைமயப்ப௄த்தப்படட் மாடம் 
 ஶ௄ம்ப ஒன்௥ ஷ௄ம் இடம் 
 பால் மாடம், தானியச ்ேச௘ப்பகம் 

8.3 ச௛கப் ௔ன்னணி 

 ேவளாண்ைம சாரந்்த ச௛க வாழ்௵ 
 உற௳னர ்ஒதௌ்ைழப்௖ 
 இயற்ைக சாரந்்த வாழ்க்ைக 

ெதட்ூநாட௄் ௴௄கள் த௘ழர ்ிழ௧ல் ௘கச ்஼றந்த வாழ்௳யல் 
வூவைமப்௖. 

9. இந்ேதா–சரெசனிக் கட்ூடக்கைல௜ன் தாக்கத்ைத ஆய்௵ 
ெசய்க. 

௔ரிட்ூஷ் ஆட்஼க் காலத்ொல் இந்ொயா௳ல் உ௠வான கலப்௖ கடூ்ட 
வூவம் இௌ. 

9.1 அம்சங்கள் 

 வைள௵ (Arch) 
 ஶ௳யல் (Dome) 
 இந்ொய + இஸ்லா௘ய வூவ கலைவ 
 ்ண்கள், வைளந்த ஜன்னல்கள் 

 

 



9.2 ெதன்னிந்ொயா௳ல் தாக்கம் 

 மன்றங்கள் 
 நீொமன்றங்கள் 
 ர௜ல் நிைலயங்கள் 
 ௏லகங்கள் 

9.3 எ௄த்ௌக்காட௄்கள் 

 ெசன்ைன உயர ்நீொமன்றம் 
 ெசன்ைன மத்ொய ர௜ல் நிைலயம் 
 ழங்ஶ ஜாரஜ்் அ௠ங்காட்஼யகம் 

இந்ேதா–சரெசனிக் வூவம் த௘ழ் நகரங்களில் ௖ொய கட்டடக்கைல 
வ௯ைய உ௠வாக்ழயௌ. 

10. த௘ழகத்ொன் ேகா௜ல் கட௄்மான பாரம்பரிய வளரச்஼்ைய 
வரலாற்௥ ெதாட௠டன் ௳ளக்ஶக. 

10.1 சங்ககாலக் ேகா௜ல்கள் 

 இயற்ைக வ௯பா௄ 
 ஶ௥க்ஶ மாடங்கள் 
 ஼ன்ன ஆலயங்கள் 

10.2 பல்லவர ்காலம் 

 பாைறச ்஼ற்பம் 
 மாமல்ல௖ரம் ரதங்கள் 
 மண்டபங்கள் 

10.3 ேசாழர ்காலம் 

 ெபரிய ேகா௜ல்கள் 
 ௳மான உயரம் 
 க௠ங்கல் ெதா௯ல்௎ட்பம் 

10.4 பாண்ூயர ்காலம் 

 ேகா௜ல் ௳ரிவாக்கம் 
 ேகா௖ர வளரச்஼் 

 

 



10.5 நாயக்கர் காலம் 

 ஆ௜ரம் ்ண்கள் மண்டபங்கள் 
 வண்ண ஓ௳யங்கள் 

த௘ழ் ேகா௜ல்கள் உலழன் ௘க நீண்ட ெதா௯ல்௎ட்ப மற்௥ம் கைல 
வளர஼்௜ன் ெதாடர ்மரைப ாமக்ழன்றன. 

 

 UNIT – 3: உற்பத்ொத் ெதா௯ல்௎ட்பம் 
 

3.1 கப்பல் கட்௄ம் ெதா௯ல் 

த௘ழரக்ள் கடல் வாணிபத்ொல் ஼றந்ௌ ௳ளங்ழனர.் 
கப்பல் கட்ட: 

 மரம் 
 ேதக்காய் எண்ெணய் 
 நார ்
 ௔஼ன் ௗசா் 

ெப௠ங்கடல் பயணதொ்ற்ஶ ெபா௠த்தமான கப்பல்கள் தயாரிக்கப்படட்ன. 

3.2 மணிகள் தயாரித்த ெதா௯ல் 

மணிகள் வைககள்: 

 கண்ணாூ 
 கல்மணி 
 ா௄மண் மணி 
 எ௩ம்௖ மல்௧ 
 ௌத்தநாகம் மல்௧ 

஼லப்பொகாரம் 9 வைக மணிகைள ஶ௣ப்௔௄ழறௌ. 

3.3 கண்ணாூ மணிகள் 

கண்ணாூ உ௠க்ழ ேலசானப் ௖ட்ூ௜ல் இ௱க்கப்ப௄ழறௌ. 
நிறங்கள் ெபற உேலாக ஆக்ைச௄கள் ேசரக்்கப்பட்டௌ. 

 

 



 

3.4 கல்மணிகள் 

கல்ைல ெவட்ூ ெசௌக்ழ, உர஼ பளபளப்பாக்ழ தயாரித்தனர.் 

3.5 ா௄மண் மணிகள் 

மண், ாண்ணாம்௖, ெவப்பம் ஆழயவற்ைறப் பயன்ப௄த்ொ ெசய்யப்பட்ட 
மணிகள். 

3.6 உேலாக௳யல் – Metallurgy 

உேலாகங்களின்: 

 பண்௖கள் 
 உ௠க்ஶதல் 
 வூவைமத்தல் 
 கலைவ 

பற்௣ ஆய்௵ ெசய்௞ம் அ௣௳யல். 

பழந்த௘ழர ்கப்பல் கட௄்ம் ெதா௯ல்௎டப்ம் மற்௥ம் கடேலார வாணிபத்ொல் 

அதன் பங்ஶ 

௳ளக்கம்: 

 பழந்த௘ழர ்காலத்ொல் கடேலார பஶொகளில் கப்பல் கட௄்ம் ொறன் 
௘க௵ம் ௚ன்ேனற்றமானதாக இ௠ந்தௌ. 

 ெதா௯ல்௎ட்பம்: மரம், கம்௔, பாம்௖சச்டை்ட ேபான்ற இயற்ைக 
ெபா௠டக்ைள பயன்ப௄த்ொ கப்பல்கைள கடூ்னர.் கப்பல்கள் 
பலநிைல மரப்௔ரமாணங்கள், இைணப்௖த் ெதா௯ல் (Joinery), 
வ௧ைம கம்௔கள் (Rope Reinforcements) ஆழயவற்றால் 
வ௩வாக்கப்பட்டன. 

 கடேலார வாணிபத்ொல் பங்ஶ: இலங்ைக, அர௔க், ழழக்ஶ 
ஆப்௔ரிக்கா, ெதற்கா஼ய நா௄கள் ேபான்ற இடங்க௬டன் 
வாணிபம் நடந்தௌ. கம்பளி, உப்௖, ேதங்காய் எண்ெணய், ௘ளஶ 
ேபான்ற ெபா௠டக்ள் ஏற்௥மொ ெசய்யப்பட்டன. 

 

 

 

 



 

 

2. உேலாக௳யல் – இ௠ம்௖ உ௠க்ஶதல், எஃஶ தயாரித்தல், உற்பத்ொ ௚ைறகள் 

௳ளக்கம்: 

 பழந்த௘ழரக்ள் இ௠ம்ைப மல்ேகால் மற்௥ம் உேலாகத் 
தானியங்ழ ௎ண்ண௣௵ ௚ைறகள் ௛லம் உ௠க்ழனர.் 

 எஃஶ தயாரித்தல்: இ௠ம்௖ களிமண் (Iron Ore) ௖ட்ூ௜ல் வற்றப்பட௄் 
உ௠க்கப்பட்டௌ. ௔ளாஸ்டர ்களிமண் + காய்சச்ல் ௚ைறகள் 
பயன்ப௄த்தப்படட்ன. 

 உற்பத்ொ ௚ைற: மண் அ௄க்ஶ தட௄்கள், அ௄ப்௖ கட்டைமப்௖, 
ெவப்பநிைல கட௄்ப்பா௄ ஆழயவற்றால் எஃஶ தயாரிக்கப்பட்டௌ. 

 ெதால்௧யல் ஆதாரம்: அரிஶப்பம், ேவளாண்ைம க௠௳கள், 
ஆ௞தங்கள். 

3. தங்க–ெசம்௖ நாணயங்களின் வரலா௥, உற்பத்ொ ௚ைற மற்௥ம் 

ெபா௠ளாதார ௚க்ழயத்ௌவம் 

௳ளக்கம்: 

 வரலா௥: பழந்த௘ழர ்காலத்ொல் தங்க மற்௥ம் ெசம்௖ நாணயங்கள் 
பரவலாகப் பயன்ப௄த்தப்படட்ன. இைவ பங்வட௄்க் க௠௳யாக௵ம் 
வரத்்தகத்ொல் சாதாரண மொப்௕ட்டாக௵ம் இ௠ந்தன. 

 உற்பத்ொ ௚ைற: 
o தங்கம் மற்௥ம் ெசம்ைப உ௠க ைவத்ௌ உ௠வாக்ழனர.் 
o வாரத்்ைதக௬டன், படங்க௬டன் ௚த்ொைர (Stamping) ெசய்ௌ 

நாணயமாக்ழனர.் 
 ெபா௠ளாதார ௚க்ழயத்ௌவம்: 

o வரத்்தகச ்ெசயல் ௳௠த்ொ 
o ச௛க நிைல ஶ௣௝௄ 
o வரிப்பணிப் பங்ஶ 

4. மணிகள் உ௠வாக்கம் (Stone, Glass, Shell, Terracotta) 

௳ளக்கம்: 

 Stone Beads: கல் மணிகள் உ௠காமல் ெவட௄்ம், ப௯ந்ௌ கல் ேமல் 
உலரத்ௌ்ம் ௚ைற௜ல் தயாரிக்கப்படட்ன. 

 Glass Beads: மணல் + ேசாடா + ாண்ணாம்௖ கலைவ௞டன் 
உயரெ்வப்பநிைல௜ல் உ௠க ைவத்ௌ உ௠வாக்கப்பட்டௌ. 

 Shell Beads: கடல் ௌ௠௳கள், நா஼, ஓ௳யங்கள் ெகாண்௄ 
உ௠வாக்கப்பட்டன. 



 

 

 Terracotta Beads: மணல் மற்௥ம் ஶ௘ழ் கலைவ௞டன் ஼ற்ெறண்ெணய் 
நகரக்ளில் உலரத்்தப்படட்ன. 

 ெதால்௧யல் ஆதாரம்: அரிய மணிகள், ா௠ண்௄, வைளஶடா 
கண்௄௔ூப்௖கள். 

5. ஼லப்பொகாரத்ொல் காணப்ப௄ம் மணிவைககள் மற்௥ம் ச௛க–வரத்்தக 

அரத்்தங்கள் 

௳ளக்கம்: 

 ஼லப்பொகாரம்: சங்ஶ, ௚த்ௌ, பல்ேவ௥ கல் மற்௥ம் கண்ணாூ 
மணிகள் ஶ௣ப்௔டப்பட௄்ள்ளன. 

 ச௛க அரத்்தம்: உயரந்்தவரக்ளின் ஆடம்பரமாக அணியப்பட்டௌ, 
ொ௠மணப் ெபா௠டக்ள். 

 வரத்்தக அரத்்தம்: ெவளிநாட௄் வரத்்தக வளம், பைழய வாணிப 
ெந௣கள். 

6. பழந்த௘ழர ்கண்ணாூ மணிகள் தயாரித்த ெதா௯ல்௎ட்பம் 

௳ளக்கம்: 

 மணல் மற்௥ம் ேசாடா கலைவைய உயரெ்வப்பநிைல௜ல் உ௠க்ழ, 
஼௣ய ஼ல்௩கள் (Beads) வூவாக்கப்பட்டௌ. 

 ப௠த்ொ ெதா௯ல்௎ட்பம்: கம்௔ அல்லௌ ௘ன் ைமயத்ொல் ாண்ூ 
஼௥ ௌைளகளாக உ௠வாக்கப்பட்டன. 

 ெதால்௧யல் ஆதாரம்: ௖ௌக்ேகாடை்ட, ராமநாத௖ரம், பழங்ஶூ 
மணிகள். 

7. கல்மணிகள் மற்௥ம் எ௩ம்௖த் ௌண்௄கள் உற்பத்ொ ெதா௯ல்௎டப்ம் 

௳ளக்கம்: 

 கல்மணிகள்: கல் ெவட்டல், ௌைலக்கல், ௌ௧ப்௖ ௚ைறகள். 
 எ௩ம்௖த் ௌண்௄கள்: ௘௠க எ௩ம்௖கைள ெவட்ூ, ெபா௧ஷ் ெசய்ௌ 

நகரக்ளாக மாற்௣னர.் 
 ெதால்௧யல் ஆதாரம்: அரிய எ௩ம்௖ உேலாக க௠௳கள், மணிகள், 

உேலாகச ்ாவரக்ள். 

 

 

 



 

8. பைழய இ௠ம்௖த் ெதா௯ற்சாைலகளின் ெதா௯ல்௎ட்ப ேமம்பா௄கள் 

௳ளக்கம்: 

 ௚ன்ேனாூ ெதா௯ற்சாைலகள் → அ௄ப்௖ கட்டைமப்௖கள் → 
ெவப்பநிைல ேமம்பா௄ → இ௠ம்௖ உற்பத்ொ அொகரிப்௖. 

 ெதால்௧யல் ஆதாரம்: மௌைர௜ல் ழைடத்த தளிர ்அ௄ப்௖, கம்௔ 
அ௄க்ஶகள், எளிய ஆ௞தங்கள். 

9. த௘ழர ்ைகத்ெதா௯ல்கள் (Craft Industries) வரலா௥ மற்௥ம் வளரச்஼் 

௳ளக்கம்: 

 ைக௳ைனத் ெதா௯ல்கள்: மணிகள், கம்௔கள், கம்பளம், 
ெவண்கலச ்஼ற்பங்கள். 

 வரலா௥: பல்லவ, ேசாழர ்காலங்களில் ேமம்பட்டௌ. 
 வளரச்஼்: வரத்்தகம் மற்௥ம் ச௛கவளங்க௬டன் இைணந்ௌ 

வளரந்்தௌ. 

10. உற்பத்ொத் ௌைற௜ல் த௘ழரின் கண்௄௔ூப்௖கள் இந்ொய ெதா௯ல்௎டப் 

வரலாற்௣ல் தாக்கம் 

௳ளக்கம்: 

 கப்பல் கட௄்ம் ொறன் → கடேலார வாணிப ௳௠த்ொ 
 எஃஶ உற்பத்ொ → ஆ௞தங்கள் மற்௥ம் க௠௳கள் 
 கண்ணாூ மணிகள் → வரத்்தக வரலா௥ 
 தாக்கம்: இந்ொய ெதா௯ல்௎ட்ப வளரச்஼்௜ல் ௚க்ழய பங்ஶ; ச௛க, 

ெபா௠ளாதார, வாணிப வளரச்஼்க்ஶ ஆதாரம். 

   UNIT – 4: ௳வசாயம் & நீர்ப்பாசன ெதா௯ல் 

4.1 நீர்ப்பாசன அைமப்௖ 

த௘ழர ்பயன்ப௄தொ்யைவ: 

 ஶளங்கள் 
 ஏரிகள் 
 அைணகள் 
 மதஶ 

மதஶ (sluice) என்பௌ நீர ்ஓட்டத்ைத கட௄்ப்ப௄த்ௌம் க௠௳. 

 



 

4.2 ஶ௘௯த் ்ம்௖ (Kumizhi Thoompu) 

ேசாழர ்காலத்ொன் பாசன அொசயம். 
நீைர ேமெல௱ப்௖ம் அைமப்௖. 

4.3 மவேளான் ௚ைற 

நீர ்பழர௵் ௚ைற. 
வயல் ேதைவபூ நீர ்ெகா௄க்ஶம் அைமப்௖. 

4.4 கடல் அ௣௵ 

த௘ழர:் 

 ௚த்ௌச ்ேசகரிப்௖ 
 சங்ஶ ேசகரிப்௖ 
 ஆழ்கடல் பயணம் 

இவற்௣ல் ஼றந்ௌ ௳ளங்ழனர.் 

பழந்த௘ழர ்நீர்ப்பாசன ௚ைறகள் 

1.1 அைண, ஏரி, ஶளம், மதஶ — கட்டைமப்௖ மற்௥ம் பயன்பா௄ 

 அைண (Dam): நொநீைர த௄த்தல்; நிலத்ொற்ஶ நீர ்அ௑ப்௖தல்; 
நிைலத்த நிலத்தூ நீர ்௳ைன. 

 ஏரி (Tank/Reservoir): மண்ைண உள்வாங்ஶம் ேமம்பட்ட ஏரி; ப௜ரச் ்
சாஶபூ மற்௥ம் ஶூநீர ்ஆதாரம். 

 ஶளம் (Pond): ழராமப்௖ற நீர ்ேச௘ப்௖; ௘தைவ, கால்நைட, ௙ன் 
வளரப்்௖. 

 மதஶ (Check Dam / Small Bund): ஼௣ய நீர ்தைடகள்; மண்ெணரிப்௖ 
த௄ப்௖ மற்௥ம் ஼௣ய ௳வசாய நிலம். 

 ெதால்௧யல் ஆதாரம்: ெசந்த௘ழ் சங்ககால ழராமப்௖ற 
கட்டைமப்௖கள், பல்லவர–்ேசாழர ்கால ஏறங்கள். 

1.2 ஶ௘௯த் ்ம்௖ (Overflow system) மற்௥ம் ெபா௣௜யல் ௚க்ழயத்ௌவம் 

 அ௣௚கம்: ஏரி, ஶளம், அைணகள் நீைர நிரம்௖ம்ேபாௌ 
ெவளிேயற்௥ம் ொறன் ெகாண்ட அைமப்௖. 

 ெபா௣௜யல் ௚க்ழயத்ௌவம்: 
o நீர ்ெப௠க்கத்ைத த௳ரக்்ஶம் 
o மணல், மண் ஼தறைல த௄க்ஶம் 
o  
o நீர ்ேமலாண்ைம௜ல் நிைலத்தன்ைம. 



  
 ெதால்௧யல் ஆதாரம்: அலங்காநகர,் ஶ௘௱த ்்ம்௖ 

கட்டைமப்௖கள். 

1.3 ழண௥கள் உ௠வாக்கம் மற்௥ம் நீர ்ேமலாண்ைம ௚ைறகள் 

 ழண௥கள்: ஶப்ைபகள், ாரங்கம், ஆழக் ழண௥கள். 
 ேமலாண்ைம ௚ைறகள்: 

o கனல் நீர ்ேச௘ப்௖ 
o மண் நீர ்நிைலத்தன்ைம 
o மைழநீர ்பாய்சச்ல் ெந௣கள் 

 ெபா௣௜யல் ௚ைற: ாரங்கத் ொற௵கள், கம்௔–கல் இைணப்௖. 

 ௳வசாய மற்௥ம் இயற்ைக ேமலாண்ைம 

2.1 மவேளான் ௚ைற மற்௥ம் இயற்ைக ௳வசாய நைட௚ைறகள் 

 மவேளான் ௚ைற: 
o பண்ைண நிலத்ொல் நீைர ௘தமாக பாய்சா்ம் பழைமவ௯ 

௚ைற 
o ெவப்பநிைல, மண் ஈரப்பதம் ெபா௥த்ௌ நீர ்அள௵ மாற்றம் 

 இயற்ைக ௳வசாய நைட௚ைற: 
o இயற்ைக உரம், கம்௔–ேசாளம், காலநிைலப் ெபா௠ந்ௌம் 

௳ைதகள் 
o நிலத்தூ நீர ்பயன்பா௄ அொகரித்தல். 

2.2 ௙ன்வளம் மற்௥ம் கடேலார ெதா௯ல்௎ட்ப அ௣௵ 

 ௙ன்வளம்: கற்கள், வைலகள், வைளப்௖கள் ௛லம் ௙ன் ௔ூத்தல். 
 கடேலார ெதா௯ல்௎ட்பம்: 

o கப்பல் ப௣ப்௖, கடல்சார ்வாணிப வ௯கள் 
o கடல் நிைல, ிழல் மற்௥ம் காற்௣யல் அ௣௵ 

2.3 ௚த்ௌக்ஶளித்தல் ெதா௯ல்௎ட்பம் 

 அ௣௚கம்: கடல் வளங்கள் (௚ௌகைல, கம௯) ேசகரிக்ஶம் 
பழைம௘ஶ ௚ைற. 

 ெபா௠ளாதார பங்ஶ: வரத்்தக ேமம்பா௄, உற்பத்ொ மற்௥ம் 
ஏற்௥மொ. 

2.4 ெப௠ங்கடல் ெதாடர்பான ௖௳௜யல் அ௣௵ 

 கடல் நிைலகள், காற்ற௱த்தம், கடல் அைலபாைத 
  
 கப்பல் வ௯த்தடங்கள், ெந௳ேகஷன், ௙ன்௔ூ ேமலாண்ைம 



 

ச௛க–ெபா௠ளாதார ௳ைள௵கள் 

3.1 ௳வசாய ச௛கம் மற்௥ம் வரத்்தக வளரச்஼் 

 நீரப்்பாசன அைமப்௖கள் → நிைலத்த ௳வசாயம் 
 ஏரி மற்௥ம் ஶளங்கள் → வரத்்தக பரிமாற்றங்கள் 
 பண்பா௄ மற்௥ம் ச௛க அைமப்௖ 

3.2 கடேலாூயர ்அ௣௵ மற்௥ம் கப்பல் பாைத வ௯செ்ச௩த்தல் 

 கடல் நிைல, காற்௥, கைரேயார கடட்ைமப்௖ அ௣௵ 
 வரத்்தகப் பாைதகள் மற்௥ம் சரவ்ேதச வாணிப வளரச்஼் 

3.3 ெதன்னிந்ொயா௳ன் ாற்௥சி்ழல் ேமலாண்ைம௜ல் பங்களிப்௖ 

 நீர ்ேச௘ப்௖ → மண் காய்சச்ல் த௄ப்௖ 
 ஏரி மற்௥ம் ழண௥கள் → ாற்௥சி்ழல் பராமரிப்௖ 
 நீர ்ேமலாண்ைம → ச௛க–ெபா௠ளாதார நீூத்த வளரச்஼் 

 

 UNIT – 5: அ௣௳யல் த௘ழ் & கணித் த௘ழ் 

5.1 அ௣௳யல் த௘ழ் வளரச்஼் 

20ஆம் ௏ற்றாண்ூல் ௚க்ழய வளரச்஼். 
ேநாக்கம்: 

 அ௣௳யல் ெசாற்கைள த௘ழாக்கம் 
 கற்றைல எளிதாக்ஶதல் 

5.2 த௘ழ் கணினி 

த௘ழ் ெமன்ெபா௠டக்ள்: 

 த௘ழ் எ௱தௌ்௠க்கள் 
 த௘ழ் தட்டசா் 
 த௘ழ் ேவரட்்௔ராச஼ங் 

 

 

 



 

5.3 த௘ழ் ௘ன் ௏லகம் 

ஆ௜ரக்கணக்கான த௘ழ் ௏ல்கள் ூ௷ட்டல் வூ௳ல். 

5.4 இைணய த௘ழ் அகராொகள் 

த௘ழ் ெசாற்கள் உடனூ அேகல். 

5.5 ெதற்ஶமாவட்ட (Sorkuvai / Tamil linguistic) ொடட்ம் 

த௘ழ் ெசாற்ெபா௠ள் வளத்ைத உ௠வாக்க அரா ேமற்ெகாண்ட ொட்டம். 

அ௣௳யல் மற்௥ம் கணிதத் த௘௯ன் வளரச்஼் 

1. அ௣௳யல் த௘௯ன் வளரச்஼்ப் பயணம் மற்௥ம் ெமா௯–அ௣௳யல் 

பங்களிப்௖கள் 

 அ௣௳யல் த௘ழ் உ௠வாக்கம் 20–ஆம் ௏ற்றாண்ூல் ௚க்ழய 
ப௠வமாஶம். 

 

 ௚க்ழய பங்களிப்௖கள்: 
o அ௣௳யல் ெசாற்கள் த௘௯ல் ெமா௯ெபயரப்்௖ 
o கல்௪ரி மற்௥ம் பள்ளி பாடப்௖த்தகங்களில் பயன்பா௄ 
o ெபாௌமக்க௬க்ஶ அ௣௳யல் அ௣ைவ எளிைமயாக 

ெவளிப்ப௄த்தல் 
 ெதால்௧யல் ஆதாரம்: அ௣ஞரக்ள் மற்௥ம் த௘ழ்நா௄ அ௣௳யல் 

வளரச்஼் நி௥வனம் ெவளி௜ட்ட ௏ல்கள். 

2. கணித்த௘௯ன் வளரச்஼் — ெசாற்கள் உ௠வாக்கம், கணித ௏ல்கள், 

பயன்பா௄ 

 ெசாற்கள் உ௠வாக்கம்: ௖ொய கணிதத் ெசால்ைல ஽ரான 
௳ொகளில் உ௠வாக்ஶதல் (எ.கா., ஶ௣௝௄, ௳ழதம், ேகாணம்). 

 கணித ௏ல்கள்: வரலாற்௥ கணிதப் பாட௏ல்கள், ௖ொய 
பொப்௖கள், பள்ளி–கல்௪ரி வஶப்௖ ௖த்தகங்கள். 

 பயன்பா௄: கல்௳, கணினி நிரல், ௳ஞ்ஞானக் கட௄்ைரகள், 
ெபாௌமக்கள் பயன்பா௄. 

௘ன் பொப்௖கள் மற்௥ம் ெமன்ெபா௠டக்ள் 

 



 

3. த௘ழ் ௏ல்களின் ௘ன் பொப்௖ ேதைவ௞ம் ச௛க நன்ைமகள் 

 ேதைவகள்: ௏ல்கள் ௳ைரவாகப் பர௳, பத்ொரிைக, ௖த்தக ேச௘ப்௖, 
வரலாற்௥ ஆவணங்கள். 

 ச௛க நன்ைமகள்: கல்௳ ௳௠த்ொ, அ௣௵ பழர௵், இடம் மற்௥ம் 
ெசல௵க் ஶைறப்௖. 

4. த௘ழ் ெமன்ெபா௠டக்ள் உ௠வாக்கத்ொன் அவ஼யம் 

 உதாரணங்கள்: 
o த௘ழ் வாரத்்ைத ெசய௧கள் 
o கணினி௜ல் த௘ழ் அச஼்௄தல் 
o கல்௳ மற்௥ம் அ௣௳யல் பயன்பா௄கள் 

 அவ஼யம்: த௘ழ் தகவல் ெதா௯ல்௎ட்பத்ொல் ௚ன்ேனற்றம், ேவைல 
வாய்ப்௖, ேத஼ய அைடயாளம். 

 இைணய வளங்கள் மற்௥ம் கல்௳ 

5. த௘ழ் இைணயக் கல்௳க்கழகத்ொன் பங்ஶ 

 கல்௳, கைல, அ௣௳யல், ெதா௯ல்௎ட்பத்ைத த௘௯ல் ெகாண்௄ 
ெசல். 

 பங்களிப்௖: த௘ழாக்கம், e-learning, ொறைமயான கல்௳ வளங்கள். 

6. த௘ழ் ௘ன் ௏லகம் அ௣௳ன் பரவ௩க்ஶ உத௵தல் 

 ௏ல்கள், கட௄்ைரகள், ஆவணங்கள் ௘ன் வூ௳ல் ழைடப்பதால் 
எளிொல் அேகல். 

 ெதாைலநிைல கல்௳, ஆராய்ச஼், ெபாௌமக்க௬க்ஶ அ௣௵ பழர௵். 

7. இைணயத்ொல் த௘ழ் அகராொகள் ேதாற்றம் மற்௥ம் பயன்பா௄ 

 ெமா௯ மாணவரக்ள், ெமா௯ெபயரப்்பாளரக்ள், மாணவரக்ள், 
ஆ஼ரியரக்ள் பயன்பா௄. 

 ெசாற்களின் ெபா௠ள், உசச்ாரம், பயன்பா௄, வரலா௥ காணலாம். 

 ூ௷ட்டல் த௘ழாக்கம் மற்௥ம் ொட்டங்கள் 

8. எ-கவரன்ன்ஸ் மற்௥ம் ூ௷ட்டல் த௘ழாக்கத் ொட்டங்கள் 

 ெதற்ஶமாவட்ட ொட்டம் உட்பட பல அரா ொட்டங்கள்: 
o ஆவணங்கள் த௘௯ல் 
o இைணய ெசய௧கள் த௘௯ல் 
o அ௣௳யல்–ெதா௯ல்௎ட்ப தகவல் த௘௯ல் 



  
 ச௛க நன்ைம: அரா ேசைவகள், தகவல் நலன், ெபாௌமக்கள் 

ஈ௄பா௄. 

9. அ௣௳யல்–ெதா௯ல்௎டப் ெசாற்கள் உ௠வாக்க ௳ொகள் 

 த௘௯ன் மர௖ ெசால் அைமப்௖ ௔ன்பற்௣ ௖ொய ெசாற்கள் 
உ௠வாக்ஶதல் 

 ா௠க்கம், ெதளி௵, உலகளா௳ய பயன்பா௄ 
 உதாரணம்: Algorithm → ெசயல்௚ைற ஶ௣௝௄, Virus → ைவரஸ். 

கணினி காலத்ௌ த௘ழ் வளரச்஼் 

10. கணினி காலத்ொல் த௘௯ன் வளரச்஼் மற்௥ம் எொரக்ால சாத்ொயங்கள் 

 வளரச்஼்: Unicode த௘ழ், இைணய பயன்பா௄, ெமன்ெபா௠ள், e-
learning. 

 எொரக்ால சாத்ொயங்கள்: AI த௘ழாக்கம், ெமா௯ெபயரப்்௖ ெம௹ன், 
ெதா௯ல்௎ட்ப கட௄்ைரகள், உலகளா௳ய பரவல். 

 

 

 


